Manipulation des types de données élémentaires

Cette fiche a été réfléchi pour étre remplie, mais aussi pour étre vidée. Autrement dit, il y a plusieurs
commandes que j’ai volontairement omises car je les trouve piégeuses, inutile, ou non pédagogiques.

1 Entiers
opérations arithmétiques élémentaires ...... .
PUISSANCE . ..ttt Tokk
COMPATAISOTL .+ v v v e et e e e e e ieeeeens < > <= >= == =
division euclidienne ........................ ://
reste de la division euclidienne ............. A
reste et quotient de la division euclidienne : divmod
convertir quelque chose en entier............ :  int

2 Flottants

e Les opérations arithmétiques élémentaires ont la méme syntaxe que pour les entiers.

e On peut obtenir les fonctions mathématiques usuelles par exemple dans la bibliotheque numpy. Tradi-
tionnellement, on charge cette bibliotheque par import numpy as np, on peut alors utiliser np.cos,
np.sin, np.sqrt, np.exp, np.pi, np.sinh, np.cosh,...

La bibliotheque math propose aussi ces fonctions. C’est une bibliotheque plus simple que numpy. Par
exemple, math.exp n’est définie que sur les flottants, alors np. exp fonctionne aussi pour les complexes.

e Conversion en flottants : float.

e Le nombre 7 : np.pi.

3 Chaines de caracteres

créer une chalne ................... ... ....... : maChaine = ’bonjour’ ou maChaine= "bonjour"
chalnevide ......... ... ... ... ... ... ... . ...... oo

concaténation ............... ... . ... ... o+

lire le caractére d’indice i d’une chaine c ..... ;o clil

afficher une chaine .............. .. .. .. ... :  print

longueur d’une chaine ........................ : len

convertir en chaine ........................... :  str

e Les commandes <, >, etc. sont encore valides pour les chaines de caracteres. Il s’agit alors de 'ordre
alphabétique.

e Plus délicat mais utile pour afficher un message dépendant d’un ou plusieurs parameétres : la méthode
.format. Sur un exemple :

temps=30

distance=200

message="Vous avez parcouru {} métres en {} secondes,
félicitations .".format(distance ,temps)

print (message)

Remarque : Dans cet exemple, le contenu des variables temps et distance, initialement entier, a été
automatiquement converti en chaine de caracteres.

e Contrairement aux tableaux, les chaines ne sont pas modifiables. La commande maChaine[i] = ’Db’
ne marche pas, et il n’y a pas non plus de méthode append ou pop.



4 Booléens

vrai, faux ....... : True, False
et, ou, non ...... : and, or, not

5 Tableaux
tableau vide ... [
créer un tableau .......... .. ... . : monTableau = [1,2,3]
longueur d’un tableau .......................... : len
accéder 1’élément d’indice ¢ ..................... : monTableaul[i]
modifier I’élément d’indice ¢ .................... : monTableaulil=...
ajouter un élément a lafin.............. ... ..., : monTableau.append(...)
supprimer le dernier élément et le renvoyer ..... : monTableau.pop()
concaténation ............... .. ... ... ... ... o+
rajouter une liste d’éléments ................... : monTableau.extend([...])
convertir en tableau ........................... ;. list

Les tableaux sont modifiables. Les méthodes append, extend et pop, et la commande monTableau[i]=. ..
modifient le tableau.
N.B. Les tableaux Python sont conc¢us pour pouvoir facilement ajouter ou supprimer un éléments d la fin
du tableau.

6 Exemples
Tapez les commandes suivantes dans une console Python, qu’obtenez-vous ?
e 5//2 e not(True) ot
e 5%2 e not(False) e t.append (47)
e float(2) e True and False ot
e int(1.5) e True or False e t.pop()
e "bon" + "jour" e t =[4,8,7] ot
e "bonjour" [0] e t[0] e t + [4,8]
e "bonjour" [3] e t[0]=12
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